        Основные положения кинематики

1.Скорость и перемещение всегда  направлены в одну сторону:


-



2.Направление движения можно определить по знаку проекции скорости:



3.Вид движения можно определить 3 способами:

1 способ. С помощью уравнения движения.
Если в уравнение движения время входит в 1 степени, то движение будет равномерным;
Если в уравнение движения время входит в квадрате, то движение будет с ускорением;



2способ. С помощью векторов скорости и ускорения.
Если скорость и ускорение направлены в одну сторону, то движение равноускоренное;
Если скорость и ускорение направлены в противоположные стороны, то движение равнозамедленное;

3способ. С помощью знаков проекции скорости и ускорения.
Если проекции скорости и ускорения имеют одинаковые знаки, то движение равноускоренное;
Если проекции скорости и ускорения имеют противоположные знаки, то движение равнозамедленное;
Примеры:







4.Графический способ вычисления перемещения:

Перемещение равно площади фигуры под графиком скорости

   [image: C:\Users\Марат Магнавиевич\Documents\1.png]                                                                                                                                                                                                                          

5. Принципы построения графиков механического движения

1.Все графики равномерного движения являются прямыми линиями.
2.При движениис ускорением:
-  графиками скорости и ускорения являются прямые линии.
- графиками перемещения, пути и координаты являются параболы:
3.Если:
-  на параболе нет точки перегиба, то движение все время будет равноускоренным;
- если на параболе есть точка перегиба, то слева от точки перегиба движение будет равнозамедленным, а справа будет равноускоренным;
- до точки перегиба тело движется равнозамедленно, в точке перегиба тело на мгновение останавливается  и начинает двигаться равноускоренно в противоположном направлении.
4.Посторение графиков движения с ускорением желательно начинать с построения  графика проекции скорости, в этом случае сразу можно определить момент точки перегиба параболы.
5. В отличие от проекции векторов их модули являются положительными, поэтому графики модулей скорости, ускорения и перемещения всегда располагаются выше оси времени.
6. В отличие от модуля перемещения пройденный путь все время увеличивается, поэтому график  пути при движении с ускорением в точке перегиба симметрично отображается вверх.

[image: http://msk.edu.ua/ivk/Fizika/AK/Z7/40.jpg]
image1.png
>3

ui

)





image2.jpeg
Ilokoit | PasHomep- | PasHoyckopenHoe | PaBHo3amemien-
a, =0 HOE IBHKEHHE Hoe /(BHXKeHue
v, = ApHXKeHHe |a, = const, a, = const,
i=0 |%=9 a7, 5 1M ox|a N, 1M ox
x=x, v, = const v, =v, +at v, =v, —at
, = Ut 2
at
x=x,+0,2 5x="a‘+—2‘
b, 1T ox 12
5, M ox X =2+ Uyt +——
a,t)| ot a; a,‘
—f——
O e o ] or—+
v.(2) v,,A le 1 vt
N . /
0| t —
T o
5@, 4 sz‘ 1 5.4 Sy
—
0 t —4’0 7
2 0 t 0 t
10 | 4 L 1 1
2 !
————
0 t| g ¥ i -
B\
x(t) | x x x4 / .
0 t| 0
.
0 ¢ 0 t






        


Основные положения кинематики


 


 


1.Скорость и перемещение всегда 


 


направлены в одну сторону


:


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


??


 


?


?


?


?


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


??


?


?


?


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


??


 


 


?


?


?


?


?


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


??


?


?


-


 


 


 


 


2


.Направление движения можно определить по знаку проекции скорости:


 


??


??


>


??


?


тело


 


движется


 


в


 


направлении


 


оси


 


ОХ


 


??


??


<


??


?


 


тело


 


движется


 


против


 


оси


 


ОХ


 


 


3.Вид 


движения можно определить 3 способами:


 


 


1 способ


.


 


С помощью уравнения движения.


 


Если в уравнение движения время входит в 1 степени, то движение будет 


равномерным;


 


Если в уравнение движения время входит в квадрате, то движение будет с ускорением;


 


??


=


??


+


????


?


движение


 


равномерное


 


??


=


??


+


????


?


??


??


?


движение


 


с


 


ускорением


 


??


??


=


?


??


м


с


??


 


 


2способ


.


 


С помощью векторов скорости и ускорения.


 


Если скорость и ускорение направлены в одну сторону, то движение равноускоренное;


 


Если скорость и ускорение направлены в 


противоположные стороны, то движение 


равнозамедленное;


 


 


3способ.


 


С помощью знаков проекции скорости и ускорения.


 


Если проекции скорости и ускорения имеют одинаковые знаки, то движение 


равноускоренное;


 


Если проекции скорости и ускорения имеют противоположны


е знаки, то движение 


равнозамедленное;


 


Примеры:


 


??


????


=


?


??


м


??


;


 


 


??


??


=


??


м


с


 


 


 


>


движение


 


сначала


 


равнозамедленное


,


а


 


потом


 


равноускоренное


 


 


??


????


=


??


м


??


;


 


 


??


??


=


??


м


с


 


 


 


>


движение


 


все


 


время


 


равноускоренное


 


 


??


????


=


?


??


м


??


;


 


 


??


??


=


?


??


м


с


 


 


 


>


движение


 


все


 


время


 


равноускоренное


 


 


 


4.Графический способ вычисления перемещения


:


 


 


Перемещение равно площади фигуры под графиком скорости


 


 


   


                                                                                                                             


                                                                                             


 




         Основные положения кинематики     1.Скорость и перемещение всегда    направлены в одну сторону :                                                     ??                                                                                                                                                                                   ??                                                     ??                                                                                                                                                                                   ?? -         2 .Направление движения можно определить по знаку проекции скорости:   ?? ?? > ?? ? тело   движется   в   направлении   оси   ОХ   ?? ?? < ?? ?   тело   движется   против   оси   ОХ     3.Вид  движения можно определить 3 способами:     1 способ .   С помощью уравнения движения.   Если в уравнение движения время входит в 1 степени, то движение будет  равномерным;   Если в уравнение движения время входит в квадрате, то движение будет с ускорением;   ?? = ?? + ???? ? движение   равномерное   ?? = ?? + ???? ? ?? ?? ? движение   с   ускорением   ?? ?? = ? ?? м с ??     2способ .   С помощью векторов скорости и ускорения.   Если скорость и ускорение направлены в одну сторону, то движение равноускоренное;   Если скорость и ускорение направлены в  противоположные стороны, то движение  равнозамедленное;     3способ.   С помощью знаков проекции скорости и ускорения.   Если проекции скорости и ускорения имеют одинаковые знаки, то движение  равноускоренное;   Если проекции скорости и ускорения имеют противоположны е знаки, то движение  равнозамедленное;   Примеры:   ?? ???? = ? ?? м ?? ;     ?? ?? = ?? м с       > движение   сначала   равнозамедленное , а   потом   равноускоренное     ?? ???? = ?? м ?? ;     ?? ?? = ?? м с       > движение   все   время   равноускоренное     ?? ???? = ? ?? м ?? ;     ?? ?? = ? ?? м с       > движение   все   время   равноускоренное       4.Графический способ вычисления перемещения :     Перемещение равно площади фигуры под графиком скорости                                                                                                                                                                                                                                      

